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EU-HOU es el acronimo del proyecto
educativo (European Union- Hands-oh the
Universe) cuyo objetivo principal es
transmitir egl_l entusiasmo portla
Investigacion Cientifica al espacio de
Educacion de Secundaria/Bachillerato.

~ El proyecto se centra en la Astronomia
y la Investigacidn Espacial debido a su
atractivo para los adglescentes, asi como,
por la posibilidad de obtener resultados
cientificos significativos sin necesidad de
recusrir a un fuerte aparato matematico o
una instrumenta-cidon compleja que priven
a los jovenes de la sensacidon de que el
Universo iesta en sus manos!.
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El proyecto esta siendo llevado a cabo
por un consorcio de ocho Instituciones
Europeas y esta-sdesarrollando
instrumentacién disenada para el espacio
eduglgtivo (grandes y pequenas -
instalaciones robotizadas o webcams
adaptadas para telescopios de

aficionados). AHmismo tiempo, el consorcio

"esta desarrollando ejercicios y aplicaciones
informaticas para canalizar/dirigir/ motivar
el proceso de descubrimiento. De este
manera-U-HOU pretende contribuir a la
renovacion de la ensenanza de la ciencia.

La Universidad Complutense de Madrid ha
contribuido_l_al proyecto EU-HOU con el
desarrollo de una aplicacidén para
familiarizar a los alumnos europeos con
algunos problemas matematicos
subyacentes a la navegacion espacial:

“El Sistema Solar como .
Laboratorio de-Matematicas' .

La aplicacién esta disponible de manera
gratuita en la web de HOU-Espana:

www.mat.ucm.es/~aig/HOU Espana/index.
html

Durante el curso académic#2005/06, este
material esta siendo probado en las aulas
de un pequeno grupo de 18 Institutos/
Colegios piloto mpara estudiar su viabilidad
dentro de los curricula de Ciencias
(Matematicas, Ciencias Naturales, Fisica)
esp'é’ﬁoles en los dos ultimos cursos de la
ESO y en el Bachillerato. También se esta
probando en uos 150 Institutos Europeos.

rofesores que participan en el proyecto EU-HOU
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I_EI Sistéma Solar como
Laboratorio de

+ | Matematicas

El equipo de HOU-Espana ha
desarrollado esta aplicacion para
transmir a los alumos de secundaria y
“bachillerato algunos de los problemas
subyacentes a la navegacion espacial.

Equipo de desarrollo del
“Sistema Solar como
Laboratorio de-
Matematicas”:

La aplicacién consta de dos ejercicios:

Direccion/Guion: +
Profa. Ana Inés Gomez de Castro
' “El viajero estelar astuto” que introduce
el concepto matematico de heuristica o
meétodo para encontrar una “solucion
buena” a problemas que no se saben +
resolver de manera exacta. Este

Programadora: Inmaculada Reis

Ayte. de Reglaccion: Alicia Arjona

Asesora didactica: ' pré'élema se pla_ptea a través de la :
Ines Maria Gémez Chacén optimizacion del gasto de combustible
: * (la minimizacion de los recorridos) en
' viajes entre Sistemas Planetarios. En |la

actualidad se conocen unos 130
sistemas plametarios extra-solares; si se
quisiera calcular la trayectora optima
para recorrerlos se necesitarian del
orden de:

7220,000,000,000,000,000,000,000,000,
000,000,000,000,000,000,000,000,000,0
00,000,000,000,000,000,000,000,000,00
"0,000,000,000,000,000,000,000,000,000
,000,000,000,000,000,000,000,000,000,
000,000,000,000,000400,000,000,000,0
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0 biflones de anos!!! para calcular todos
los recorridos posibles y determinar el
- Optimo.
Por comparacion, la edad del Universo no
llega al billébn de anos (i0.013 billones!).

Navega entre Sistemas Planetarios

“El velero estelar? en el gue se estudian las propiedades
"de las orbitas de [os planetas y como se puede utilizar . +
la presidon ejercida por la radiacion del Sol para #*
contrarrestar el efecto de su campo gravitacional.
Los alumnos disefan un velero éptimo, utilizando
poligonos regulares y practican con el gconcepto de
“ventana de lanzamiento” para una misidén espacial.

La superficie maxima gue puede tener tu velero esta marcada por este circulo. Rellena esta superficie de lIa forma mas
completa gque puedas con los poligonos de la lista de 1a izguierda.

Selecciona un poligono regular
v pincha en el circulo para
marcar la posicion en gue
fuieres colocarlo. Si quieres
girarlo, seleccionalo y usa los
botones + vy -. Para eliminar
algin poligono, pinchalo con el
hoton derecho del raton.
Todos los poligonos tienen 30
m de apotema.

Triangulo
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Este proyecto ha sido financiado por el
programa MINERVA de la Union
Europea, la Universidad Complutense
de Madrid y la Comunidad Autonoma de

Cuadrado

Pentagono
Hexagono

Heptagono

Antes de pasar a la siguiente actiadad, debes calcular Ia superficie total del velero gue

Octogono has construido.

Girar & Calcular la superficie total m? Validar

=te velero en drbita?
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